Entdecke gemeinsam mit Klaus die Maus den Bauernhof! Auf deiner spannenden
Reise triffst du auf verschiedene Tiere, Fahrzeuge, Gegenstinde, Obst- und
Gemiisesorten. Ob du sie wohl alle kennst?

Nimm Klaus, den Farbwiirfel und den Kase (die gelbe Holzscheibe) aus der kleinen Box,
die auf dem Cover befestigt ist. Setze Klaus auf das Startfeld auf der rechten Seite
und lege den Kase zwischen seine Beine!

Danach ldsst du dir den Text vorlesen. Nach jedem Wiirfelsymbol ( x# ) im Text macht
der Vorleser eine kurze Lesepause und du wiirfelst. Je nachdem, welche Farbe du
gewiirfelt hast, ldufst du mit Klaus und seinem Kdse den passenden Farbweg entlang.
Halte dazu Klaus an Kopf oder Riicken fest und schiebe ihn vorsichtig vorwdrts. Achte
darauf, dass du ihn immer auf der Buchseite entlangschiebst und ihn nicht hochhebst,
denn sonst verliert er den Kdse. Auf den Wegen kannst du ein Tier, ein Fahrzeug, einen
Gegenstand, eine Obst- oder auch eine Gemiisesorte entdecken. Wenn Klaus etwas
entdeckt, halte kurz mit ihm an und sage laut, was du hier gerade siehst! Danach ldufst
du mit Klaus den Farbweg weiter und schiebst schliefllich den Kase ins Mauseloch auf
der jeweiligen Seite. Nimm Klaus von der Buchseite und blattere vorsichtig um, sodass
der Kdse auf der ndchsten Seite liegen bleibt. Der Kdse hat nun eine neue Startposition
(gelbe Flache mit lila Rand). Lege auch jetzt wieder den Kdse zwischen Klaus' Beine und
lass dir den Text weiter vorlesen und spiele wie oben beschrieben weiter. Na, hast du
schon alle Gegenstiande entdeckt?

Vorsicht! Pass auf, dass du den Kdse unterwegs nicht verlierst. Wenn das doch passiert,
musst du den Kase auf die jeweilige Startposition zuriicklegen und noch einmal wiirfeln.

Spielst du hdufiger mit diesem Buch, wirst du sehen, dass Klaus immer einen anderen
Weg iliber den Bauernhof wahlt.



